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: Voi prezenta aici un TEWARI care

m-a impresionat foarte tare, din vremea cı̂nd
am fost INSEI ı̂n Japonia: mi l-a arătat unul
dintre instructorii oficiali ai inseilor pe vre-
mea aceea, profesionistul japonez Aragaki
Takeshi 9 dan (la rı̂ndul lui, ı̂l ı̂nvăţase de la
Takemiya Masaki, unul dintre cei mai faimoşi
profesionişti japonezi din a 2-a jumătate a se-
colului 20, apreciat pentru stilul său de dez-
voltare rapidă, orientat spre moyouri foarte
mari, care duce de cele mai multe ori la par-
tide foarte spectaculoase pentru public).�
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Dia. 1

joseki-ul care ı̂ncepe
cu aceste mutări
(albul e la mutare
acum). Cele mai
populare continuări
ale albului sı̂nt A şi
B.

Varianta A este foarte complicată, pen-
tru a vă face o idee urmăriţi cea mai ju-
cată variantă ı̂n diagrama următoare. Citind
cărţile de joseki-uri, eu unul ramăsesem cu
convingerea că A este practic singura mutare
”bărbătească”, adică singura care-l mai ţine pe
alb ”ı̂n partidă”, orice altceva fiind un com-
promis, o mutare de ”chicken”, cum ar fi de
exemplu B.

Varianta B este o variantă linistită, de
dezvoltare rapidă: albul vrea să evite
complicaţiile care ar apare după alb A. După
ce albul joacă B, negrul joacă imediat la A
(punctul vital). Este o mutare de compromis,

cel puţin asta-i părerea generala, cum că albul
pierde niţel pe plan local.�
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Dia. 2

complicaţii.�
: În continuare

albul poate juca
liniştit la A (dar
negrul atacă cu
C), sau albul poate
juca mai agresiv
cu B (dar negrul
va ı̂nchide la D
cu sente ı̂n cele din urmă) Pe scurt această
variantă duce rapid la complicaţii.�
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Dia. 3

poziţia despre care
părerea generală e
că este niţel ”moale”
pentru alb.

Aragaki sensei
mi-a arătat ı̂nsă
un TEWARI care
ı̂ncepe cu negrul ı̂n san-san, şi care arată că
această poziţie este cel puţin satisfăcătoare
pentru alb!�

: Pentru a face TEWARI trebuie să ajungem
la aceeaşi poziţie finală, dar inversı̂nd ordinea
mutărilor, ı̂ncercı̂nd ı̂nsă ca fiecare mutare să
fie naturală pe cı̂t posibil, astfel ı̂ncı̂t să putem
trage o concluzie cu privire la rezultatul final.	

: O mutare normală pentru alb.�
: Niţel neobişnuit deja, de obicei negrul

joacă pe linia a 4-a, la A.�
: O mutare neobişnuită şi pentru alb, care-
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şi lasă descoperit punctul A. Spre comparaţie,
extensiile normale ar fi B sau C, nu A.�
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Dia. 4

mutare a albului a
fost slabă, lası̂nd A
ca punct de invazie
foarte sever, această
ultimă mutare a
negrului, TSUKE
din afară, ı̂l ı̂ntăreşte
pe alb şi distruge
potenţialul de invazie ı̂n A, transformı̂nd
ultima mutare a albului ı̂ntr-o mutare bună.
�

: S-a ajuns la poziţia din joseki-ul iniţial.
E adevarat că acest TEWARI conţine mai

multe mutări dubioase de ambele părţi, dar
TSUKE-ul din exterior al negrului, marcat cu
pătrat, este ultima mare greşeală, deci putem
trage concluzia că albul nu are nici un motiv
să se simtă nesatisfăcut de rezultat.
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